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Abstract: | G. Cooneys children’s television project from the late 1960s is still developing, subject to change and evaluation. It was based on the belief that tele-
vision can teach. “Sesame Street” turned out to be the most successful educational program for preschoolers. It was the resule of a common effort of educators,
psychologists and television produccrs. Afrerafewdecades,ina changcd media landsc;\pc, when the screens became more and more present, again we can say that
thcy canteach. Thisis mainiy duetothe possibility of focusing the childs attention through digitai tools. The article uses the method of historical amiysisi Itis used
on the media and communication research to determine the context and background of the facts studied. In this article, the basic historical sources are the 1966
report byJ. G. Conncy and the reconstruction of the originai project of educational television for children. The author of the report herself encouragesa historical
analysis of the textand its consequences by re-issuing the report, this time in a digital form in 2019.JG. Cooney based her model on three basic pillars: pedagogy,
psychology and television workshop. However, the television as it was then was not as “invasive” as the contemporary media, although ic had already evoked very
critical assessments. This contributed, among other tiiings‘ to the discussion on the need to ensure pubiic interest in the media. One of its elements is the use of
tcchnoiogy for educational purposcs. Today, children fulfill their dcvciopmcntai needswith the hcip of other tools and digitai tcchnoiogics hcrmcticaiiy fill their
iiving environment. This situation is much more urgent than at the time of the creation of “Sesame Street” where many families (cgi poor or immigrant ones) did
not have such awide access to tcchnology When creating the concept of using digital tools in education, the first project byJ.Gi Cooney should be treated as a kcy
inspiration for creating anew model. As with the educational television project, in order to achieve the didactic goals, the cooperation of educators, psychologists
and ICT specialists is needed. Only proper pedagogical planning can ensure success in the use of digital tools in didactics.

Kcywords: media pcdagogy, educational television, ICT, new tcchnoiogics in education

Abstrake: Projci(t tcicwizji dla dzieci ] G. Cooney z korica lar 60. weiaz sic rozwija, podicg& zmianom i cwaiuacji. U jego podstaw icgio pi‘zci{onanic, ze
telewizja moze uczy¢. Ulica Sezamkowa” okazala si¢ najbardzicj udanym programem edukacyjnym dla przedszkolakow. Byl to efeke wspolnego wysitku
pcdagog(’)w, psychoiogéw i produccnt(’)w tcicwizyjnych. Po kilku dekadach, w zmienionym i(rajobrazic medialnym, kicdy ckranow przyby}o zndw mozemy
powicdzicc’, zc potrai‘iq one uczy¢. Dzicje si¢ to przcdc wszysti(im dzicki mozliwosciom skupicnia uwagi dziecka przez narzedzia cyf-rowci W artyi(uic wyko—
rzystano metodg anaiizy histor'yczncjijcst wyi(orzystywana w badaniach nad mediami i komunikowaniem w celu ustalenia kontckstu i dla badanych fakeow.
W niniejszym ai‘tykuic podstawowc zrodha historycznc to raport J. G. Conney z 1966 1. oraz rci(onstrui(cja pierwotnego projci{tu tcicwizji cdui{acy]ncj
dla dzieci. Sama autorka raportu zachecado iiistoryczncj anaiizy tekstu i jego nastgpstw Wydajqc ponownie raport, tym razem w formie cyfrowcj w2019
.). G. Cooney oparta swéj model o trzy podstawowe filary: pedagogike, psychologie i warsztat telewizyjny. Owczesna telewizja nie byla jednak jeszeze tak
Linwazyjna’ jak wspolczesne media, chociaz wywolywala juz bardzo krytyczne oceny. To muin. przyczynilo sig do dyskusji nad potrzeba zapewnienia interesu
pubiiczncgo w mediach. chnym Zjego clementow jest wykorzystanic tcchnoiogii w celach Cdukacyjnychi Dzicci swoje potrzcby rozwojowe rcaiizuj;} dazis
przy pomocy innych narzedzia tccimoiogic cyi:rowc iicrmctycznic wypcinia]'q ich srodowisko zycia. Jest to sytuacja duzo bardzicj nagiqca niz w czasach
tworzenia ,,Uiicy Sczamkowcf " gcizic wiele rodzin (npi bicdnych czy imigranci(icii) nie miafo tak szcroi{icgo dostgpu do tccimoiogii. Tworzac konccpcjt;
wykorzystania narzedzi cyfrowych w cdui(acj i naiciy potraktowac pierwszy proj cke]. G. Cooneyj ako kluczowa inspiracjg dla stworzenia nowego modelu.
Podobnic jak przy projekcie telewizji edukacyjnj, aby osiagnac cele dydakeyczne potrzeba wspolpracy pedagogow, psychologéw oraz specialistow od ICT.
Tyiko wlasciwe pianowanic pcdagogicznc moze zapewnic sukces w zastosowaniu narzc;dzi cyii'owycil w dydai(tycc.

Slowa kluczowe: pcdagogika medialna, tcicwizj a cdukacyjna, ICT, nowe tcchnoiogic w cdukacji

Wprowadzenie

Koniec wicku XIX i pierwsza potowa XX w. byly cza- wicka. Miejscem, gdzie te procesy szczegdlnie przybraty
sem, kiedy pojawilo si¢ szereg nowych technologii na sile byly Sany Zjednoczone ze swoim ogromnym
komunikacyjnych, ktdre na state zagoscily w zyciu czlo- rynkiem i intensywnym rozwojem technologicznym.
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Prawie z kazda nowa technologia wigzano pewne
nadzieje edukacyjne. Bylo czyms oczywistym, ze daja
one mozliwosci, ktdre w sposéb naturalny moga sta¢
sic pomocg w ksztalceniu, zaréwno w klasie szkolnej
jak i na odlegtos¢. W ten sposéb do klasy szkolnej trafit
film, radio a w koricu telewizja. Ta ostania ze swoim
dynamicznym rozwojem i tendencja do intensywnej
»kolonizacji” zycia spolecznego wywota szereg dyskusji
nad znalezieniem réwnowagi miedzy komercjalizacja
tego medium a interesem publicznym.

W Stanach Zjednoczonych ta proba zabezpieczenia
interesu publicznego w mediach stalo si¢ stworzenie
telewizji edukacyjnej dla dzieci z jej najbardziej udanym
projektem w postaci ,,Ulicy Sezamkowej”. Kluczowa
role odegrata tutaj producentka telewizyjna Joan Ganz
Cooney, ktéra zajeta si¢ przygotowaniem projektu nie
tylko od strony telewizyjnej, ale réwniez zadbata o od-
powiednig podbudowe psychologiczno-pedagogiczna
dla produkgji. ,Ulica Sezamkowa” byta na tyle udanym
programem, ze stala si¢ inspiracja dla innych tego typu
poszukiwan. Byla i jest takze przedmiotem rozlegtych
analiz poczawszy od pracy G. S. Lessera (1974), psycho-
loga zaangazowanego w tworzenie programu, poprzez
prace D. Borgenichta (1998), R. Morrowa (2006), M.
Davisa (2008), L. Gikow (2009), D. Kampa (2020) az
po nowe opracowanie stynnego raportu z 1966 r. Public
Television: A Program for Action, ktre ukazato si¢ w2019
. 1zostato przygotowane przez Joan Ganz Cooney Center.

WHhasénie ta ostatnia publikacja $wiadczy o niesa-
mowitej zywotnosci projektu, ktéry powstat przed
ponad pig¢cioma dekadami. Znaczgco zmieniona
sytuacja na rynku medialnym nie uczynila go jedy-
nie $wiadectwem minionej epoki, ale weiaz stanowi
aktualng pomoc i inspiracje w tworzeniu cyfrowych
narze¢dzi edukacyjnych. Powstaje pytanie: W jaki
sposdb pierwotne zalozenia w tworzeniu ,,Ulicy Se-
zamkowej” mozna zaaplikowa¢ do technologii cyfro-

wych w zmienionym krajobrazie medialnym XXI w?

1. Pierwotny projekt telewizji

edukacyjnej dla dzieci

Produkcja programéw dla dzieci w amerykanskiej
telewizji rozpoczeta si¢ na dtugo przed powstaniem

,»Ulicy Sezamkowej”. Jednak ich jakos¢ byta szeroko

krytykowana zaréwno przez przedstawicieli rzadu
federalnego, organizacje spoteczne jak i zwyklych
obywateli. Uwazano, ze programy dla dzieci sa zbyt
skomercjalizowane. W powszechnej opinii produkgje
zlat 50. i 60. nie uwzglednialy cel6w edukacyjnych
i wychowawczych. Podobnie wiele do Zyczenia pozo-
stawiala realizacja telewizyjna, ktdra nie uwzgledniata
mozliwosci percepcyjnych dziecka i norm psycho-
logii poznawczej. Gospodarze programéw czgsto
traktowali dzieci protekcjonalnie. Programy, poza
pojedynczymi wyjatkami (np. ,,Ding Dong School”
z lat 1952-1956) nie stanowily dla dzieci impulsu
rozwojowego (Davis, 2008).

Na to wszystko natozyta si¢ w latach 50. dyskusja
nad interesem publicznym w mediach. Jej kulminacjg
byta stynna wypowiedz N. N. Minowa, przewodni-
czacego Federalnej Komisji Komunikacji na temat
amerykanskiej telewizji. Nazwal ja ,rozlegtym pust-
kowiem” a jego wystapienie uznaje si¢ za jedno z naj-
wazniejszych w dwudziestowiecznej historii Stanéw
Zjednoczonych. Przeméwienie przed Narodowym
Stowarzyszeniem Nadawcédw bylo zdecydowanie
krytyczne wobec oferty programowej amerykanskich
stacji. Wywotato to protesty nadawcdw. Jednak N. N.
Minow byt na tyle pewien swej oceny, ze przekonat
do niej administracj¢ Kennedy’'ego (Kus, 2013).

Krytyka amerykanskiej telewizji lat 50. i 60.
legta u podstaw stworzenia projektu telewizyjnego,
ktéry mial pokazaé, ze telewizja moze by¢ inna,
przyjazna dzieciom i respektujaca interes publiczny
w mediach. Ta ideg w latach 60. przejeta si¢ J. G.
Cooney. Probowata ona z projektem telewizji edu-
kacyjnej wystartowaé w swoje macierzystej stacji
Channel 13, ale bez powodzenia. Rozpoczeta wige
dziatalno$¢ na wlasng reke. Przy pomocy Carnegie
Corporation of New York stworzono Carnegie
Commision on Educational Television, kt6ra przy-
gotowala raport Public Television: A Program for
Action (Cooney, 1966). Z Carnegic Corporation
byt zwigzany L. Morrisett, kedry okazal si¢ niezwy-
kle pomocny w tworzeniu projektu telewizji dla
dzieci. Byt psychologiem z tradycjami rodzinnymi
dotyczacymi edukacji. Wraz z J. G. Cooney zalo-
zyt Children’s Television Workshop (Kamp, 2020).
Prawie wszyscy eksperci, ktérych J. G. Cooney

poprosita o opini¢ w sprawie telewizji dla dzieci,
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potwierdzili, ze telewizja moze by¢ skutecznym na-
rz¢dziem edukacyjnym. Raport sytuowat telewizje
edukacyjna oraz publiczng w systemie medialnym
Stanéw Zjednoczonych. Telewizja publiczna miala
w tym systemie stanowic staly element, keéry wy-
kracza poza to co ,edukacyjne”. Zwrécono uwa-
ge szczegdlnie na potrzebe realizacji programéw
z zakresu kultury oraz dla mniejszosci etnicznych.

PomystJ. G. Cooney wsparl dwczesny sekretarz
ds. edukacji H. Howe I Przywiazywal duza wage
do edukacji dzieci pochodzacych z ubogich rodzin.
Uwazal, ze potrzebujg pomocy takze ich rodzie.
Dla H. Howe II telewizja edukacyjna wydawala si¢
idealnym narz¢dziem wyréwnywujacym ich spo-
teczny start. Dlatego sekretarz ds. edukacji udzielit
projektowi wsparcia finansowego pod warunkiem,
ze jednym z celéw programu bedzie wsparcie idei
réwnych szans edukacyjnych (Weil, 2002).

Wizja programu dla przedszkolakéw przed-
stawiona przez J. G. Cooney byla wigc oparta na
opinii psychologéw, pedagogéw i specjalistow od
medidéw. W jej przekonaniu telewizja miata by¢ nie
tylko narzedziem edukacji, ale rowniez remedium
na nieréwnoéci amerykariskiego systemu edukacji.
Wigkszo$é ekspertéw pytanych przez J. G. Cooney
widziala potrzebe programu ksztalttujacego nawyki
poznawcze, procesy analizy oraz umiej¢tnosci ge-
nerowania hipotez i stawiania pytari. Ona jednak
sktaniata si¢ ku dwom grupom tresci. Pierwsza to
przedmioty stanowiace gléwny nurt edukacyjny:
umiejetnosci jezykowe i liczbowe oraz proste kon-
cepcje naukowe. Druga grupa to szereg przedmiotéw
okreslanych jako ,migkkie”: sztuka, muzyka, rze-
miosto (Berdik, 2020). Oprécz innych przestanek
potozenie nacisku na uczenie si¢ cyfr i liter wynikato
z tego, ze mozna byto tatwo mierzy¢ wyniki takiego
ksztalcenia, a wigc odpowiedzieé sobie na pytanie
»Czy telewizja moze czego$ nauczy¢?”

Wykorzystanie w programie lalek, mimo poczat-
kowych watpliwosci pedagogdw i psychologéw, stato
sie niezwykle udanym przedsiewzigciem. Muppety
Jima Henson weszly na state do kanonu telewizyjnych
widowisk (Lepore, 2020). ,,Ulica Sezamkowa” miata
si¢ sktada¢ z dwoch segmentéw produkeyjnych: filmy
animowane, ktorych realizacj¢ zlecono zewngtrz-

nej firmie oraz druga cz¢éé, w ktérej wystgpowaly

Muppety i ludzie, realizowana przez Children’s Te-
levision Workshop (CTW). CTW powotana przede
wszystkim w celu produkeji ,Ulicy Sezamkowej”
w pierwszym sezonie otrzymata trzy nagrody Emmy
za program (Buckingham, 2019).

Sukees ,Ulicy Sezamkowe;j” wywotat entuzjazm
wirdd jej tworcéw. Zaproponowano stworzenie
uniwersalnego i efektywnego modelu telewizji edu-
kacyjnej. Jego efektywnos¢ mialy zapewnié¢ cztery

mechanizmy:

- wspOlpraca producentéw telewizyjnych z psy-
chologami i pedagogami;

- dostosowywanie programu do wicku dzieci;

- stale poszukiwanie mozliwosci ulepszenia pro-
jektus;

- niezalezny pomiar skutecznosci uczenia si¢ (Ho-
liday, 2021).

Swdj sukees ,,Ulica Sezamkowa” zawdzigcza rowniez
temu, ze program przekonata do siebie rodzicow.
Rodzice uznali program za ,edukacyjny” w przeci-
wienstwie do produkeji konkurencyjnych. Szczegdlnie
matki zostaly szybko przekonane o potrzebie i sku-
tecznodci takiego programu. Uznaly, ze programy
stanowia dla nich odpowiednie wsparcie (Morrow,
2006). Mimo iz pojawialy si¢ oskarzenia, ze program
usypia aktywnos¢ rodzicéw obiecujac im, ze telewizja
ich wyreczy jednak zainteresowanie rodzicow progra-
mem wydaje si¢ nie stabna¢. Rodzice wydaja si¢ by¢
dos¢ czuli na sposéb realizacji programu. W wielu
przypadkach wyrazali swoj niepokéj przesylajac
swoje zastrzezenia do CTW. Tak byto w przypad-
ku odcinka z 1976 r. z czarownicg az po protesty
przeciwko wystgpowi K. Perry w odcinku z 2010 .
(Lépez, 2019; Likhodi, 2022)

Na poczatku lat 90. XX w. program popadt w kry-
zys z racji zwigkszajacej si¢ konkurencji (np. w 1992 r.
pojawil si¢ program ,Barney&Friends”) ale takze po-
woli rosnacej sity Internetu. Nawyki przedszkolakéw
pod wplywem nowych technologii takze zaczely si¢
zmieniaé. Urzadzenia mobilne wich r¢kach — smart-
fony i tablety—staly si¢ czym$ normalnym. W 2014
r. wprowadzono transmisj¢ streamingowa programu
jednoczesnie skracajac odcinki do 30 min. Pojawili

si¢ rowniez nowi bohaterowie. Na poczatku XXI w.
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w programie priorytetowe miejsce uzyskat ,,Elmo’s
World”. Elmo stat si¢ prawdziwym bohaterem nowych
czaséw. Pojawia si¢ w Internecie na réznych platfor-
mach od Faecbooka po TikToka. Motyw muzyczny
zjednego z odcinkéw ,,Ulicy Sezamkowe;j” $piewany
przez Elmo zostal wykorzystany w 106 tys. filméw
w Internecie (Rosenblatt, 2022).

Po chwilowym spadku popularnosci program
odnalazl si¢ w cyfrowym $wiecie. Ale musial réwniez
zmierzy¢ si¢ z coraz powazniejszymi problemami.
Dzieci majac do dyspozycji nowe technologie dowia-
dywaly si¢ o $wiecie duzo wigcej. Nalezalo sprobowaé
odpowiedzie¢ na szereg trudnych pytan dotyczacych
tego co si¢ dzieje wokél. Dlatego w programie pojawit
si¢ temat zamachdw z 11 wrze$nia czy huraganu Katri-
naz2005r. W 2017 . w jednym z odcinkéw pojawit
sic nowa lalka, Julia — Muppet z autyzmem. Twércy
programu musieli sobie odpowiedzie¢ na pytanie:
jak méwi¢ dzieciom o autyzmie? Jako animatorke
lalki wybrano Stacy Gordon, matke autystycznego
dziecka (Ghose, 2017).

Mimo tych zmian, poszukiwania nowych kierun-
kéw rozwoju i popularnosci ,,Ulica Sezamkowa” nie
zdobyla stabilnych kanaléw finasowania. W 2014 r.
przyniosta 11 mln dolaréw strat. Dlatego w 2015 .
ogloszono, ze program bedzie dostgpny w ustudze
premium HBO. Dla tw6rcédw programu byla to
trudna decyzja. Wywotata krytyke. Wielu uznalo ja za
odejécie od pierwotnych ideatéw tworzenia progra-
mu dla dzieci pochodzacych z rodzin biednych oraz
imigranckich (Gutherie, 2019). Po kilku dekadach
emisji programu znéw powrdcita dyskusja na temat
zagwarantowania interesu publicznego w mediach

i uczynienia ich sfera przyjazng dla dzieci.

2. Ekrany jako narz¢dzia edukacji

Trwajace przez kilka dekad do$wiadczenie eduka-
cyjne zwigzane z ,,Ulicg Sezamkows” udowodnito
bezopornie jedng sprawe — telewizja moze uczy¢.
Telewizja edukacyjna pozwala m.in. poszerzy¢ zaséb
sfownictwa. Moze mie¢ wplyw na wyniki szkolne
i pézniejsza pracg (Hirsh-Pasek, Zosh, Golinkoff; Gray,
Robb, Kaufman, 2015). Szczegélnie w przypadku

dzieci posiadajacych skromniejsze zasoby edukacyjne

media moga znaczaco je wesprzed i dziala¢ na rzecz
wyréwnywania szans edukacyjnych. Powazny wzrost
liczby ekranéw jakimi otoczone sg dzieci w epoce
cyfrowej powoduje, ze liczba interakeji dziecko-ekran
znaczaco wzrasta. Dzieci spotykaja si¢ z przekazem,
kedry jest adresowany do nich oraz z takim, ktérego
adresatami sg dorosli. Amerykanskie dzieci w wicku
2-5 lat spedzaja ok. 2 godzin dziennie przed jakims
ckranem. Dhugos¢ tego czasu ro$nie w przeciwienstwie
do interakji z ksigzkami (Rideout, 2017).

Jak jednak dowodza S. Papadakis, M. Kologian-
nakis i N. Zaranis samo udostepnienie dzieciom
technologii nie gwarantuje sukcesu edukacyjne-
go. Nauczyciel powinien by¢ do tego odpowiednio
przygotowany i przeszkolony (2018). Technologie
mobilne moga by¢ szczegélne przydatne w edukacji
matematycznej do prowadzenia zaje¢ w blokach edu-
kacyjnych ogélnie okreslanych jako STEM (Science,
Technology, Engineering, Mathematics). Przez to
mozna znaczgco powigkszy¢ sam udzial tych tresci
w ksztalceniu przedszkolakéw. Z raportu Joan Ganz
Cooney Center i New America wynika, ze zaréwno na-
uczyciele jak i rodzice byli entuzjastycznie nastawieni
do wprowadzenia STEM do programéw ksztalcenia
dla dzieci. Podkreslano, ze nauczanie STEM nalezy
umiesci¢ w kontekscie rozwojowym i polaczy¢ z zaba-
wa. Nalezy rowniez wesprze¢ rodzicdw i nauczycieli
a by poczuli si¢ bardziej pewnie na polu nauczania
STEM (McClure, Guernsey, Clements, Bales, Ni-
chols, Kendall-Taylor, Levine, 2017). Rewolucja
technologiczna sprawila, ze zagadnienia zwiazane ze
STEM staly si¢ kluczowg sprawg w ksztalceniu dzieci.
Chodzi o elastyczne umieszczenie tresci zwigzanych
z naukami $cistymi w programach nauczania. Dzieci
czgsto wykazuja entuzjazm dla tego typu treéci, ale
ich poznawanie ogranicza system szkolny.

Niewatpliwie pomocni s3 tutaj rodzice. Ame-
rykaniska Akademia Pediatrii zaleca, aby rodzice
wraz z dzie¢mi angazowali si¢ w korzystanie z me-
diéw (Ewin, Reupert, McLean, Ewin, 2021). Tzw.
JME (Joint Media Engagement) jest rézne w rdz-
nych rodzinach i dotyczy réznych mediéw. Wspdlne
zaangazowanie zazwyczaj jest wyzsze w przypadku
mtodszych dzieci oraz telewizji. Obniza si¢ wraz
z wiekiem i z coraz czgstszym korzystaniem z urza-

dzeri mobilnych. JME moze mie¢ wplyw na to jak
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dzieci rozumieja i korzystaja z medidw. Moze to by¢
pomocne przy tworzeniu tresci edukacyjnych (Dore,
Zimmermann, 2020).

Aby w praktyce realizowa¢ zasady JME rodzice
muszg sobie dopowiedzie¢ na kilka pytan: Z keérym
dzieckiem pracowa¢ przede ekranem telewizora lub
tabletu? Jaki wplyw na wspdlne ogladanie ma wiek
dziecka? Jaki poziom kompetencji medialnych po-
siadaja ich dzieci? Rodzice w wykorzystaniu narzedzi
cyfrowych w nauczaniu moga przyjaé rozne strategie.
Moga urzadzenie wykorzysta¢ jako gléwne narzedzie
wspierajgce rozw6j np. umiejetnosei jezykowych.
W innej strategii technologie mozna przyja¢ jako uzu-
pelnienie stawiajac na pierwszym miejscu np. ksiazki
i czasopisma (Ewin, iin., 2021). Badania pokazaly, ze
dzieci w wieku przedszkolnym byly bardziej zaanga-
zowane w uczenie si¢ przy wykorzystaniu aplikacji
anizeli we wspdlne czytanie czy zabawy o charakterze
matematycznym. Zaangazowani byli réwniez rodzice
chociaz na inny sposob. Dzieci mocniej si¢ angazowaly
w bezposredni kontakt z ekranem, rodzice ustnie
komentowali dziatania dziecka i wspierali je. Poziom
zaangazowania rodzicéw wydaje si¢ na mniej wigcej
tym samym poziomie w przypadku réznych aktywnosci
edukacyjnych dziecka, natomiast dzieci mocnej anga-
zuja si¢ w nauke z aplikacji (Griffith, Arnold, 2019).

Narzedzia cyfrowe wydaja si¢ by¢ idealng pomoca
w ksztalceniu, bo pozawalaja w prosty sposob laczy¢
je z zabawg. Stad mozliwo$¢ wykorzystania w edu-
kagji gier elektronicznych. Podstawowym zrédlem
ich skutecznosci jest angazowanie uwagi dzieci.
Trzeba jedynie dostosowa¢ tres¢ gier do materiatu
dydaktycznego np. zamiast nawigowa¢ w $wiecie
Jfantasy dzieci moga si¢ porusza¢ migdzy czasteczkami
w $wiecie chemii molekularnej czy mechaniki kwan-
towej. Ucza si¢ przy okazji ucza si¢ obstugi narzedzi
cyfrowych (Shapiro, 2018). Aplikacje edukacyjne
powinny wspiera¢ dzieci, ale réwniez inspirowaé do
rozmowy edukacyjnej z rodzicami badZ nauczycielami
(Griffith, Arnold, 2019).

Wprowadzenie narzedzi cyfrowych do dziatan
szkoly powinno odbywaé si¢ w okreslonym porzadku.
Samo udostgpnienie technologii dzieciom nie gwa-
rantuje jeszcze sukcesu edukacyjnego. Nauczyciele
powinni by¢ do tego odpowiednio przygotowani, ale

rowniez nalezy w odpowiedni sposob przygotowad czy

wyselekcjonowaé materiat dydakeyczny (Papadakis
iin., 2018). Nauczyciele powinni uwzglednié cyfrowe
zainteresowania dzieci. Z drugiej jednak strony powin-
ni pamietaé, ze technologia ich nie zastapi a jedynie
moze aktywizowa¢ nauke (Bajovic, 2018). Jest kilka
przestanek, ktére moga znaczaco poprawi¢ poziom

wykorzystania narze¢dzi cyfrowych w edukagji:

- jasne wytyczne do tyczace ich wykorzystania
W procesie nauczania-uczenia sie;

. efektywna wsp6lpraca migdzy kierownictwem
szkoly i nauczycielami;

- rozwijanie kompetencji ICT nauczycieli;

- zapewnienie sobie stalej informacji zwrotnej ze
strony dzieci;

- whadciwe planowanie, m.in. czasu, odpowiednie-
go wdrozenia i dostgpu do sprzetu (Otterborn,
Schénborn, Hultén, 2019).

Planowanie wykorzystania narzedzi cyfrowych w edu-
kacji znajduje si¢ w sferze prob w roznych systemach
o$wiatowych. Wiele tam przypadkowosci. Czgsto
technologia przystania aspekty planowania pedago-
gicznego. Przypomina to sytuacj¢ po przyjeciu w USA
na poczatku lat 90. XX w. Children’s Television Act.
Ustawa nakladata na nadawcéw obowigzek nadawania
edukacyjnych programéw dla dzieci. Wielu nadawceéw
chcialo wypelni¢ ten obowiazek nadajac kreskowki
uznajac, ze kazda kreskéwka jest dla dzieci i jest edu-
kacyjna bez glebszej, pedagogicznej analizy zawartoéci
programu. Podobnie (przynajmnicj na razie) rzecz si¢
ma z wieloma narz¢dziami cyfrowymi. S. Papadakis
i M. Kologiannakis poddali analizie dostgpne aplikacje
edukacyjne zlat 2011- 2019 i stwierdzili, ze niewiele
z nich ma warto$¢ edukacyjna, mimo tego, ze jako

takie byly prezentowane (2020).

3. Nowe technologie a planowanie
pedagogiczne

Kazda nowa technologia, ktéra pojawiata si¢ od
konca XIX w. zazwyczaj niosta ze sobg rozbudzone
nadzieje edukacyjne. W wielu wypadkach one jed-
nak zawodzily (np. radio edukacyjne w latach 20.
i 30. XX w. w USA nie przyniosto spodziewanych

KwARTALNIK NAUKOWY FIDES ET RaTIO 1(53)2023 | S



K. Luszczek

efektéw edukacyjnych z racji na silng presj¢ komer-
cyjng). Zapominano o tym, ze technologia powinna
by¢ tylko elementem procesu dydaktycznego a nie
stanowi¢ jego centrum i ogniskowa¢ wszystkie dzia-
lania edukacyjne. Nie moze zastgpowaé planowania
pedagogicznego, bo tylko dzicki niemu moze staé si¢
skutecznym narz¢dziem edukacji (Arnott, 2017).
Wiedziata o tym J. G. Cooney, ktéra projektujac
dziatania zwiazane z edukacyjnym programem tele-
wizyjnym dla przedszkolakéw priorytetows pozycje
zapewnita pedagogom i psychologom. Potrzeby
rozwojowe przedszkolakéw staly sie decydujacymi
elementami stanowigcymi o konstrukeji edukacyjnego
programu telewizyjnego. Podobnie trzeba mie¢ to
na uwadze dzi$. Przy integracji programu nauczania
z narzedziami technologicznymi powinno chodzi¢
przede wszystkim o rozw6j poznawczy, spoleczny
i psychologiczny dzieci (Bers, 2018).

Planowanie pedagogiczne pozwala na dokony-
wanie $wiadomych wyboréw dydakeycznych. Tylko
w ten sposob bedzie mozna narzedzia cyfrowe wpro-
wadzi¢ do edukacji i bez szkody dla dzieci. Jednak
zaréwno niski jak i wysoki poziom ich wykorzystania
W procesie nauczania-uczenia si¢ negatywnie koreluje
z celami edukacyjnymi. Najlepsze wyniki osiaga
si¢ wykorzystujac narz¢dzia cyfrowe na poziomie
umiarkowanym. Nigdy nie mozna zapomnie¢, ze
ITC powinno stanowi¢ element wigkszej catosci
(Kalogiannakis, Ampartzaki, Papadakis, Skaraki,
2018; Dore, Zimmermann, 2020).

W planowaniu dziatan dydaktycznych szcze-
gblne miejsce zajmuje weigz nauczyciel. Obecno$é
technologii nie wyklucza go ani nie zastepuje.
Weiaz jest przewodnikiem na drodze procesu dy-
daktycznego. Zmienia si¢ jednak struktura samego
procesu, zwlaszcza w przypadku takich przedmio-
tow jak matematyka. Tradycyjny tréjkat dydakeycz-
ny: uczen, nauczyciel, przedmiot nauczania, nalezy
wzbogaci¢ o element technologii. Staje si¢ wigc
dydaktycznym czworo$cianem, nabiera nowego
wymiaru. Technologia nie tyle powinna zastapi¢
tradycyjne narzedzia, ale dokona¢ transformacji
calego procesu nauczania-uczenia si¢. Dobrze
zaprojektowane narzedzia technologiczne moga
umozliwi¢ dzieciom zwigkszone zaangazowanie,

zwlaszcza w nauke przedmiotéw z zakresu STEM

(Papadakis i in., 2018). Na tym polu przygoto-
wanie nauczycieli jest bardzo rézne. Wynika¢ to
moze z osobistych do$wiadczen edukacyjnych,
ale czgsto jest na tyle zakorzenione, ze owocuje
swoista fobia (STEM-phobic). W przygotowaniu
nauczycieli do wlagciwego wykorzystania techno-
logii w procesie ksztalcenia mozna jednoczesnie
zadba¢ o pozbycie si¢ niechgci i lgku przed STEM
(McClure i in., 2017).

W planowaniu pedagogicznym nalezy réwniez
uwzgledni¢ miejsce rodzicdw w wykorzystaniu
nowych technologii w ksztalceniu. Rola rodzicéw
przy wykorzystaniu narzedzi cyfrowych w edukacji
jest podobna do tej ktéra spetniali wezesniej (Hu-
ber, Highfield, Kaufman, 2018). Rodzice wciaz
pozostaja dla dzieci modelami korzystania z me-
diéw. Dlatego ich postawy i umiejetnosci w tym
aspekcie stanowia istotny element podnoszenia
kompetencji medialnych dzieci. Poziom kultury
medialnej rodzicéw jest bardzo rézny (np. w kwestii
czasu sp¢dzanego z mediami) dlatego nie zawsze
wplywa pozytywne na postawy dzieci. Rodzice
maja tez rozne poglady na temat wplywu mediow
na ich dzieci (Lauricella, Wartella, Rideout, 2015;
Schlesinger, Flynn, Richert, 2019).

Siegajac po nowe technologie w edukacji nie
sposob pomina¢ zagrozen, jakie moga pojawi¢ si¢
w wyniku ich nieplanowanego wykorzystania. Tech-
nologie moga cksponowa¢ jedne segmenty wiedzy
kosztem innych. Systemy oparte na rozwinigtych
technologiach czgsto faworyzuja rodziny, kedre i tak
sa w uprzywilejowanej sytuacji. Te same technologie,
ktére oferuja dostep do rozleglej wiedzy sa réwniez
bramg dla nicodpowiednich tresci, probleméw z cy-
berprzemoca i dezinformacja (Berdik, 2020). Nie s3
to zagrozenia, ktére pojawily si¢ wraz z technologiami
cyfrowymi. Wezesniejsze doswiadczenia zmusily do
podj¢cia okreslonych dziatar zar6wno pedagogéw
jak i decydentéw zajmujacych si¢ budowg catego
sytemu. Dyskusje nad ekskluzywnoscia programéw
edukacyjnych dla dzieci pojawialy si¢ w Stanach
Zjednoczonych jeszcze przed powstaniem ,Ulicy
Sezamkowej”. Tak samo trzeba bylto reagowad na
niebezpieczne tre$ci w Internecie co znalazto swoj
wyraz w specjalnej ustawie— Children’s Internet Pro-
tection Act — przyjetej na poczatku XXI w.
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Konkluzja

U podstaw koncepcji telewizji dla dzieci, jaka stwo-
rzyla]. G. Cooney w latach 60. leglo przekonanie, ze
telewizja uczy. Gdy przygladamy si¢ wspdtczesnym
ekranom mozemy jeszcze dobitniej stwierdzi¢, ze
uczg. Dotyczy to zwlaszcza smartfonéw, tabletéw
a takze telewizji hybrydowej. Ekrany maja t¢ wha-
$ciwos$¢, ze dziecko wchodzi z nimi w interakgje,
co umozliwia skupienie, wrecz ,,Zagqszczenie” jego
uwagi. To wykorzystata J. G. Cooney tworzac ,,Ulice
Sezamkowa, to mozna wykorzysta¢ dzi§ w przypadku

ckranéw cyfrowych.
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